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1. Пояснительная записка
Данная рабочая программа учителя-дефектолога (далее Программа) предназначена для работы с детьми среднего и старшего дошкольного возраста на платной основе.
Программа разработана на основе:
- Конвенции о правах ребенка. Принята резолюцией 44/25 Генеральной Ассамблеи от 20 ноября 1989 года. ─ ООН 1990
- Федерального закона Российской Федерации от 29 декабря 2012 г. N 273-ФЗ "Об образовании в Российской Федерации".
- Семейного кодекса Российской Федерации от 29.12.1995 №223-ФЗ
- Приказа Министерства образования и науки Российской Федерации (Минобрнауки России) от 17 октября 2013 г. N 1155 г. Москва. "Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования".
- Положения о порядке оказания дополнительных  платных образовательных услуг в муниципальном бюджетном дошкольном образовательном учреждении Петрозаводского городского округа «Детский сад комбинированного вида № 54 «Подснежник», на основании заявления, договора между МДОУ и родителями (законными представителями).
Программа определяет содержание и организацию коррекционно-развивающего процесса для детей среднего и старшего дошкольного возраста. Содержание Программы направлено на развитие и коррекцию недостатков в психическом развитии детей. Программа реализуется в форме индивидуальной работы с детьми.
1.1 Коррекционные цели и задачи реализации Программы

Цель – формирование и развитие, а при необходимости и коррекция, психических функций детей, обогащение сенсорного опыта.
Задачи:
Коррекция внимания
1.
Развивать умение концентрировать внимание (степень сосредоточенности внимания на объекте). 
2.
Развивать устойчивость внимания (длительное сосредоточение внимания на объекте). 
3.
Развивать умение переключать внимание (намеренный, осознанный перенос внимания с одного объекта на другой). 
4.
Развивать умение распределять внимание (возможность удерживать в сфере внимания одновременно несколько объектов). 
5.
Увеличивать объем внимания (количество объектов, которые могут быть охвачены вниманием ребенка одновременно). 
6.
Формировать целенаправленное внимание (направленность в соответствии с поставленной задачей). 
7.
Развивать произвольное внимание (требует волевых усилий). 
8.
Активизировать и развивать зрительное и слуховое внимание.
Коррекция памяти 
1.
Развивать двигательную, вербальную, образную, словесно – логическую память. 
2.
Работать над усвоением знаний при помощи произвольного, сознательного запоминания. 
3.
Развивать скорость, полноту, точность воспроизведения. 
4.
Развивать прочность запоминания. 
5.
Формировать полноту воспроизведения словесного материала (воспроизводить словесный материал близко к тексту). 
6.
Совершенствовать точность воспроизведения словесного материала (правильность формулировок, умение давать краткий ответ). 
7.
Работать над последовательностью запоминания, умение устанавливать причинно–следственные и временные связи между отдельными фактами и явлениями. 
8.
Работать над увеличением объема памяти. 
9.
Учить запоминать воспринятое, осуществлять выбор по образцу. 
Коррекция ощущений и восприятия 
1.
Работать над уточнением зрительных, слуховых, осязательных, двигательных ощущений.
2.
Развивать целенаправленное восприятие цвета, формы, величины, материала и качества объекта. Обогащать чувственный опыт детей.
3.
Учить соотносить предметы по величине, форме, цвету, зрительно проверяя свой выбор. 
4.
Дифференцировать восприятие предметов по цвету, величине и форме. 
5.
Развивать слуховое и зрительное восприятие.
6.
Увеличивать объем зрительных, слуховых, тактильных представлений. 
7.
Формировать тактильное различение свойства предметов. Учить узнавать на ощупь знакомые предметы.
8.
Развивать тактильно – двигательное восприятие. Учить соотносить тактильно – двигательный образ предмета со зрительным образом.
9.
Работать над совершенствованием и качественным развитием кинестетического восприятия. 
10.
Работать над увеличением поля зрения, скоростью обозрения.
11.
Развивать глазомер.
12.
Формировать целостность восприятия образа предмета.
13.
Учить анализировать целое из составляющих его частей.
14.
Развивать зрительный анализ и синтез.
15.
Развивать способность обобщать предметы по признаку (цвет, форма, величина).
16.
Развивать восприятие пространственного расположения предметов и их деталей.
17.
Развивать зрительно – моторную координацию.
Коррекция речи 
1.
Развивать фонематическое восприятие. 
2.
Формировать коммуникативные функции речи. 
3.
Расширять пассивный и активный словарь. 
4.
Совершенствовать грамматический строй речи. 
5.
Развивать навыки словоизменения, словообразования. 
6.
Формировать диалогическую речь. 
7.
Развивать связную речь. Работать над понятийной стороной речи. 
8.
Способствовать преодолению речевого негативизма. 
Коррекция мышления 
1.
Развивать наглядно – действенное, наглядно – образное и логическое мышление. 
2.
Развивать умение анализировать, сравнивать, обобщать, классифицировать, систематизировать на наглядной или вербальной основе. 
3.
Учить выделять главное, существенное. 
4.
Учить сравнивать, находить сходство и отличие признаков предметов и понятий. 
5.
Развивать мыслительные операции анализа и синтеза. 
6.
Учить группировать предметы. Учить самостоятельно определять основание группировки, выделять существенный для данной задачи признак предмета. 
7.
Развивать умение понимать связь событий и строить последовательные умозаключения, устанавливать причинно – следственные связи. 
8.
Активизировать мыслительную творческую деятельность. 
9.
Развивать критичность мышления (объективная оценка других и себя) 
10.
Развивать самостоятельность мышления (умение использовать общественный опыт, независимость собственной мысли). 
1.2 Принципы и подходы к формированию и реализации Программы

1 Принцип системности опирается на представление о психическом развитии как о сложной функциональной системе, структурной компоненты, которой находятся в тесном взаимодействии. Системность и комплексность коррекционной работы реализуются в учебном процессе благодаря системе повторения усвоенных навыков, опоры на уже имеющиеся знания и умения, что обеспечивает поступательное психическое развитие.
2.Принцип развития предполагает выделение в процессе коррекционной работы тех задач, которые находятся в зоне ближайшего развития ребенка.
3 Принцип доступности предполагает построение обучения ребенка на уровне их реальных познавательных возможностей. Конкретность и доступность обеспечиваются подбором коррекционно-развивающих пособий в соответствии с санитарно-гигиеническими и возрастными нормами.
1.3. Возрастные и индивидуальные особенности детей с нарушениями в развитии

Дети дошкольного возраста могут сильно отличаться друг от друга не только по возрасту, но и по уровню психического развития. Как правило, дети, нуждающиеся в помощи учителя-дефектолога, имеют нарушения в развитии. Такие нарушения могут проявляться в сфере интеллектуальной деятельности, психических процессов, в недостаточном уровне понимания обращенной речи, недостаточном темпе деятельности. Притом,  нарушения в этих сферах могут сочетаться между собой в разной степени проявления того или иного дефекта. Поэтому особенности детей с нарушениями в развитии очень рознятся, однако можно выделить группу общих проявлений:
- нежелание к проявлению интеллектуального напряжения;
- низкая познавательная активность;
- недостаточная произвольность поведения;
- сниженная способность к концентрации внимания;
- низкая работоспособность, высокая истощаемость.
Возрастные и индивидуальные особенности выделяются у каждого конкретного ребенка и учитываются в коррекционно-развивающей работе.
2 Планируемые результаты освоения Программы

Планируемы результаты напрямую зависят от актуального уровня психического развития ребенка. При планировании результатов обозначается зона ближайшего развития ребенка, продумываются целевые ориентиры. Вся работа выстраивается в порядке постепенного усложнения. На каждом этапе происходит закрепление полученных навыков. В целом, дети должны совершенствоваться в следующих направлениях:
· проявлять интерес к познавательной деятельности;
· выполнять задание, не отвлекаясь как можно дольше;
· выполнять задания самостоятельно по предложенному образцу;
· запоминать предложенные предметы, изображения или названные слова;
· выстраивать логические связи между предметами и явлениями;
· анализировать, сравнивать между собой предметы и изображения;
· классифицировать предметы в группы по 1-2 признакам;
· обобщать и выделять лишний предмет из ряда других предметов;
· соотносить предметы по форме, цвету и величине;
· воспринимать целостный образ предмета по его очертанию;
· обогащать активный словарь.
3. Объем коррекционно-развивающей нагрузки

Объем коррекционно-развивающей нагрузки определяется индивидуально, исходя из степени тяжести дефекта, а также зависит от желания и возможностей родителей (законных представителей).
Количество занятий может варьироваться от 1 до 3 в неделю или 4 и 12 в месяц, соответственно. Длительность индивидуального коррекционно-развивающего занятия составляет 30 минут.
4. Содержание Программы

Реализация Программы осуществляется поэтапно в соответствии с целями и задачами дефектологического воздействия и делится на три этапа. Первый этап – подготовительный, в рамках которого происходит знакомство с ребенком, его обследование, привыкание к новой обстановке и к педагогу. Еще до занятий педагогу следует познакомиться с ребенком в непринужденной обстановке, установить контакт. На данном этапе целесообразно эмоционально окрашенное общение, похвала даже за минимальные успехи, поощрение ребенка. Второй этап собственно коррекционно-развивающий, в ходе которого  происходит усиленная компенсация дефекта. Этот этап является основным и самым продолжительным. Третий этап – контрольный, в течение которого производится контрольная диагностика, делаются выводы об эффективности коррекционно-развивающего воздействия. 
4.1. Диагностическое обследование детей с нарушениями в развитии.

На первом занятии проводится диагностика психических процессов, личностных особенностей ребенка. Диагностическая карта составлена на основе методик Е.А Стребелевой и С.Н. Забрамной, и имеет бальную систему, которая позволяет оценить количественные характеристики и выявить степень тяжести нарушения.
Диагностическая карта для обследования детей 4-7 лет
Фамилия, имя ребенка
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Номер телефона родителя










Рекомендации ПМПК (при наличии)















































Осложнения в пренатальный и натальный период 













































Речевой анамнез





































Особенности психомоторного развития 


































Соматическое состояние ребенка






















Состояние слуха











Состояние  зрения











Неврологический статус




































Психическое состояние




































Дополнительные сведения




































Данные психолого-педагогического обследования:
Ориентировка в новых условиях (страх, тревога, интерес, отсутствие интереса, полевое поведение)












Контактность (достаточно; с активизацией взрослого; недостаточная)
















Понимание обращенной речи 






















Работоспособность
























Обучаемость

























ДИАГНОСТИКА  ПОЗНАВАТЕЛЬНОЙ  ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
ВОСПРИЯТИЕ
	ЦВЕТ
(ЦВЕТНЫЕ ШАРИКИ, ДОСКА МОНТЕССОРИ)

	количество баллов

	
	НГ
	КГ

	Ребёнок понимает разницу между цветами. К процессу деятельности индифферентен.
	1 балл
	1 балл

	Ребёнок различает 4 основных цвета. Может назвать правильно хотя бы один из цветов.
	2 балла
	2 балла

	Ребёнок   соотносит   и    дифференцирует   4 основных цвета. Может  выделить  заданный цвет из множества цветов.
	3 балла
	3 балла

	Ребенок  умеет  достаточно  свободно  различать и называть основные цвета и  некоторые их оттенки.
	4 балла
	4 балла


	ФОРМА    
(«ПОЧТОВЫЙ ЯЩИК», «ДОСКИ СЕГЕНА»)
	количество баллов

	
	НГ
	КГ

	Ребёнок  не  справляется  с  заданием  даже  с обучающей помощью.
	1 балл
	1 балл

	Ребёнок  использует   силу,  положительного  результата  не  всегда   добивается;   помощь  использует не в полном объёме.
	2 балла
	2 балла

	Ребёнок  использует   силу,   выполняет задание с различными видами помощи.

	3 балла
	3 балла

	Ребёнок  действует путём  целенаправленных проб. Результат   деятельности   положительный.
	4 балла
	4 балла


	ВЕЛИЧИНА    
(ПИРАМИДКА, МАТРЕШКА)
	количество баллов

	
	НГ
	КГ

	Ребёнок  не  справляется  с  заданием  даже  с обучающей помощью.
	1 балл
	1 балл

	Ребёнок выполняет задание с различными видами  помощи.  

	2 балла
	2 балла

	Ребёнок   складывает  пирамидку   без   учёта величины, но  обучается  и  добивается  положительного  результата.
	3 балла
	3 балла

	Ребёнок   самостоятельно  складывает пирамидку с учётом величины методом  
проб  и примеривания  колец.
	4 балла
	4 балла


	ЦЕЛОСТНОЕ ВОСПРИЯТИЕ
(Разрезная картинка 3-4 части)
	количество баллов

	
	НГ
	КГ

	Ребёнок  совершает беспорядочные действия с частями картинки. Результат не достигнут.
	1 балл
	1 балл

	Ребёнок совершает попытки выполнить  задание, результат  деятельности  не  достигнут. 
	2 балла
	2 балла

	Ребёнок  совершает попытки выполнить задание, результат деятельности  достигнут  с помощью педагога.
	3 балла
	3 балла

	Ребёнок складывает картинки самостоятельно методом зрительного соотнесения.
	4 балла
	4 балла


ПАМЯТЬ
	СЛУХОВАЯ ПАМЯТЬ
	количество баллов

	
	НГ
	КГ

	Ребёнок   запоминает  и  воспроизводит  одно или несколько слов после повторного прочтения педагогом.
	1 балл
	1 балл

	Ребёнок   запоминает   и  воспроизводит  1 – 2 слова после однократного прочтения педагогом.
	2 балла
	2 балла

	Ребёнок   запоминает   и  воспроизводит 3 – 4 слова после однократного прочтения педагогом.
	3 балла
	3 балла

	Ребёнок запоминает и воспроизводит 5 - 6 слов  после однократного прочтения педагогом.  Ребенок   способен  запомнить фразы, двустишия   и воспроизвести  их  по  требованию.
	4 балла
	4 балла


Слова для прочтения: стол, вода, кот, лес, хлеб, брат, гриб, окно, мёд, дом
	ЗРИТЕЛЬНАЯ ПАМЯТЬ
 (Что изменилось – 6 предметов)
	количество баллов

	
	НГ
	КГ

	Отказ от выполнения экспериментального задания
	1 балл
	1 балл

	Ребенок допустил единичные ошибки
	2 балла
	2 балла

	Ребенок справился с заданием, допустив ошибки, но после наводящего вопроса исправил, т. е. разложил игрушки в первоначальном порядке
	3 балла
	3 балла

	Ребенок справился с заданием самостоятельно, т. е. разложил игрушки в первоначальном порядке; 
	4 балла
	4 балла


 ВНИМАНИЕ
	ВНИМАНИЕ
(Устойчивость внимания)
	количество баллов

	
	НГ
	КГ

	Ребенок  не  способен к сосредоточению внимания на предмете, быстро отвлекается.
	1 балл
	1 балл

	Внимание    недостаточно      устойчивое,  поверхностное.
	2 балла
	2 балла

	Внимание достаточно устойчивое. Ребенок способен к сосредоточению внимания на предмете  
	3 балла
	3 балла

	ВНИМАНИЕ
(Концентрация внимания)
	
	

	Ребенок  не  способен к концентрации внимания. 
	1 балл
	1 балл

	Внимание поверхностное, низкая концентрация.

	2 балла
	2 балла

	Внимание достаточно стойкое. Ребенок способен к концентрации внимания. 

	3 балла
	3 балла

	ВНИМАНИЕ
(Переключаемость внимания)
	
	

	Переключаемость внимания затруднена.

	1 балл
	1 балл

	Замедленная переключаемость внимания.

	2 балла
	2 балла

	Ребенок  легко переключает внимание с одного вида деятельности на другой.

	3 балла
	3 балла


 МЫШЛЕНИЕ
	РЕШЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ ЗАДАЧИ (Достань кубик с верхней полки; «В песочнице» – по Стребелевой, рис. 20)
	количество баллов 

	
	НГ
	КГ

	Ребёнок не пытается выполнить задание, результат  деятельности  не  достигнут.  
	1 балл
	1 балл

	Ребёнок совершает попытки выполнить задание, результат деятельности достигнут с помощью педагога. Решает наиболее простые задачи. Преобладает наглядно-действенное мышление.
	2 балла
	2 балла

	Ребёнок выполняет задание только с регулирующей, словесно-направляющей помощью взрослого. Осуществляется переход от действия к образу.
	3 балла
	3 балла

	Ребенок самостоятельно решает задачи, результат  деятельности  положительный. 
	4 балла
	4 балла

	обобщение и исключение лишнего («4 лишний» по Семаго)

	
	

	Ребенок инструкцию не понимает, задание не выполняет
	1 балл
	1 балл

	Ребенок правильно обосновал первые 3-4 карты, преимущественно ориентируется на второстепенные признаки
	2 балла
	2 балла

	Ребенок правильно обосновал первые 5-9 карт, ориентируется на второстепенные или функциональные признаки
	3 балла
	3 балла

	Ребенок правильно обосновал 10-12 карт, преимущественно ориентируется на понятийные признаки
	4 балла
	4 балла

	СОРТИРОВКА ПО ФОРМЕ (Блоки Дьенеша)

	
	

	Ребенок хаотично распределяет формы по коробочкам
	1 балл
	1 балл

	Задание понимает частично, выполняет с множеством ошибок, требуется направляющий вид помощи
	2 балла
	2 балла

	Выполняет с некоторыми ошибками, преобладает ориентационная помощь
	3 балла
	3 балла

	Ребенок справляется с заданием самостоятельно
	4 балла
	4 балла


РЕЧЬ
	«Спонтанная речь» (беседа с ребенком на близкие ему темы)
	количество баллов 

	
	НГ
	КГ

	Отсутствие ответа, эхолалии, пресеверации
	1 балл
	1 балл

	Одно-двухсложные ответы
	2 балла
	2 балла

	Ребенок отвечает относительно развернуто, в речи наблюдаются аграмматизмы
	3 балла
	3 балла

	Ответ ребенка полный, высказывание оформлено грамматически правильно.
	4 балла
	4 балла

	«ДИАЛОГИЧЕСКАЯ РЕЧЬ»  (вопросно-ответная форма)
	
	

	Отсутствие ответа, эхолалии, пресеверации
	1 балл
	1 балл

	Ребенок отвечает односложно, только на первые 5 вопросов
	2 балла
	2 балла

	Предполагаемые развернутые ответы краткие, лаконичные
	3 балла
	3 балла

	Ребенок дает полные, развернутые ответы на большую часть вопросов
	4 балла
	4 балла

	«РАССКАЗ ПО СЮЖЕТНОЙ КАРТИНКЕ»  
	
	

	Отсутствие ответа, эхолалии, пресеверации
	1 балл
	1 балл

	Ребенок перечисляет факты, изображенные на картинке, не связывает их между собой
	2 балла
	2 балла

	Ребенок связывает события, рассказ характеризуется сжатостью
	3 балла
	3 балла

	Ребенок составляет полный связный рассказ по картинке
	4 балла
	4 балла


РЕЗУЛЬТАТЫ ПЕДАГОГИЧЕСКОЙ ДИАГНОСТИКИ
	Познавательные психические процессы 
	Кол-во баллов
	Уровень развития

	
	НГ
	КГ
	высокий
	средний
	низкий

	Восприятие
	
	
	14-16
	8-13
	1-7

	Память
	
	
	7-8
	4-6
	1-3

	Внимание
	
	
	7-9
	4-6
	1-3

	Мышление
	
	
	10-12
	5-9
	1-4

	Речь
	
	
	10-12
	5-9
	1-4


4.2 Организация коррекционно-развивающих занятий

На основе составленной программы осуществляется коррекция нарушений в развитии. Для достижения цели подбираются игры и упражнения, приведем некоторые из них:
	Психический процесс
	Название игры
	Инструкции  к игре
	

	Память
	Игра «Рассказываем сказку»
	Цель: развитие слуховой памяти, объема запоминания.
Возраст: 5 лет и старше
1 вариант: дети сидят в кругу, один начинает рассказывать сказку другой продолжает. Каждый произносит 1 – 2 фразы, форсируя ход событий в сказке.
2 вариант: выбирают тему сказки. Задача не выйти за пределы темы. Придумывая сказку, дети часто кого в ней убивают, пугают, уничтожают. В этом случае в конце игры обсуждается, кому и почему хочется об этом говорить, какие ощущения при этом испытывают.
	

	Память
	Упражнение на развитие двигательной памяти
	Цель: развитие двигательной памяти, координации движений.
Возраст: 4 лет и старше
Вспомни, как прыгает щенок за косточкой? Покажи.
Как ходит корова? Покажи.
Как бодается бык? Покажи.
Как кошка лежит на солнышке?
Как бегает по рельсам трамвай?
Как ты поднимаешься по лестнице?
Как тормозит машина, что на у светофора?
Как милиционер своей палочкой останавливает машину?
Как бабушка поправляет очки?
	

	Память
	Упражнение "Запоминаем слова"
	Цель: развитие слуховой механической памяти
Возраст: с 4 лет и старше
Не торопясь прочтите ребенку с интервалом в 5 секунд. 10 приведенных ниже слов. Дети должны их запомнить и все их воспроизвести.
Слова: тарелка, щетка, автобус, сапог, иголка, стол, лимон, озеро, рисунок, банка.
	

	Память
	Упражнение "10 цифр"
	Ребенку называется 10 цифр. Ребенок должен постараться запомнить их в том порядке, в каком они назывались.
Например: 9 3 7 10 4 1 6 8 2 5
	

	Память
	Игра «Гуляем по лесу».
	Цель: развитие зрительной памяти;
Возраст: с 5 лет.
Представь, что мы в лесу! Я буду называть тебе птиц. Ты должен вспомнить тех, кого я пропустила. Итак: сорока, ворона, ласточка, дрозд, малиновка.
Задание № 1: назови всех птиц, каких ты знаешь
Задание № 2: картинка убирается. Ребенка просят вспомнить тех птиц, которые были названы в начале игры.
	

	Память
	Игра «Запахи и звуки»
	Цель: развитие обонятельной и осязательной памяти.
Возраст: с 5 лет.
Представь, что идет дождь. Ты стоишь у окна и смотришь на улицу. Что ты видишь? Расскажи. Представь капли дождя, ударяющие по стеклу. Вспомни, как шумит дождь. Что такое шум дождя? Дождь закончился, мы вышли на улицу. Вспомни запах земли, травы после дождя. Как ты думаешь, с чем можно сравнить запах травы, умытой дождем?
	

	Память
	Игра «Вкус и запах»
	Цель: развитие обонятельной памяти.
Возраст: с 5 лет.
Задание № 1: Представь лимон.
Каков он на вкус?
Вспомни, как пахнет лимон? Расскажи об этом.
Представь, что ты держишь лимон в руке. Что ты чувствуешь?
Задание № 2: нарисуй лимон.
Задание № 3: представь апельсин.
Каков он на вкус?
Вспомни, как пахнет апельсин.
Какого цвета апельсин?
Представь, что ты держишь его в руке. Что ты чувствуешь?
Задание № 4: нарисуй апельсин
Задание № 5: Расскажи, чем отличается лимон и апельсин. Чем они похожи.
	

	Память
	Игра «Снежки »
	Цель: развитие эмоциональной памяти.
Возраст: с 4 лет.
Мысленно поиграем в снежки.
Задание №1: представь снег. Вспомни, какого он цвета. Всегда ли он белый?
Вспомни, как солнышко заставляет снег искриться, с чем можно сравнить снег в ясный зимний солнечный день.
Задание №2: Вспомни, как хрустит снег под ногами. Как ты думаешь, с чем можно сравнивать хруст снега под ногами человека.
Задание №3: Представь, что ты держишь в руках пригоршни снега. Что ты делаешь шарик из снега. Что ты чувствуешь?
	

	Память
	Игра «Загадки»
	Цель: развитие слуховой памяти
Возраст: с 5 лет.
Я загадаю тебе загадку, а отгадку прошу нарисовать.
Внимание! Что за зверь лесной
Встал, как столбик под сосной
И стоит среди травы,
Уши больше головы (заяц)
Задание №1: Какими словами можно рассказать про зайца.
Задание №2: Вспомни и повтори загадку?
	

	Память
	Игра «Экран».
	Цель: развитие зрительной памяти.
Возраст: с 4лет.
На полу или на столе разложены различные предметы в определенном порядке. Все дети фотографируют своим внутренним взглядом эти предметы. Фотографирование идет на счет 5. после этого все закрывают глаза и отворачиваются. Педагог делает некоторые изменения, по сигналу дети открывают глаза, тот кто увидел изменения, поднимает руки и называет.
	

	Память
	Игра «Видеоскоп».
	Цель: развитие произвольной зрительной памяти
Возраст: с 5 лет.
Дети сидят в кругу. По кругу передается одна за другой 1 – 2 (позже более) открыток. Примерно через каждые 10 секунд, педагог дает сигнал (хлопок) и дети передают своему соседу справа открытку и получают другую. Когда открытки прошли по кругу 2 -3 раза их откладывают в сторону. Попросите детей вспомнить и рассказать, что изображено на 1-ой открытки и так далее. Остальные добавляют, то что кто-то забыл.
	

	Память
	Игра «Опиши предмет»
	Цель: развитие произвольной зрительной памяти.
Возраст: с 5 лет.
1. дети сидят в кругу. Педагог пускает по кругу предмет. Дети внимательно его рассматривают и по сигналу передают соседу. Предмет убирается, дети его должны описать.
2. выходит ребенок, перед ним разложены 5-6 предметов. Он внимательно рассматривает их. Затем отворачивается и дает описание предметов (описание возможно по схеме: цвет, форма, материал)
	

	Память
	Игра «Запомни картинки»
	Цель: развитие произвольной зрительной памяти
Возраст: с 4 лет.
Для этой игры надо заранее заготовить 10-12 картинок. На каждой картинке должен быть изображен один предмет. Игру можно провести как соревнование между несколькими детьми. Играющие рассматривают картинки, убираются и все называют те картинки, которые запомнили. Можно назвать по очереди по одной картинке выигрывает тот, кто последним вспомнит картинку, еще не названную другими
	

	Память
	Игра «Какой игрушки не хватает? »
	Цель: развитие зрительной памяти, объема внимания.
Возраст: с 3 лет
Поставьте перед ребенком на 1 минуту 4-5 игрушек, затем попросите ребенка отвернуться и уберите одну из игрушек. Вопрос к ребенку: «какой игрушки не хватает? ». Игру можно усложнить: ничего не убирать, а только менять игрушки местами; увеличить количество игрушек. Играть можно 2-3 раза в неделю.
	

	Память
	Игра «Пересказ по кругу»
	Цель: развитие слухового запоминания
Возраст: с 5 лет.
Ведущий читает текст, участники игры внимательно слушают. Пересказ начинают с любого из игроков, далее по часовой стрелке. Каждый говорит по одному предложению, затем все вместе слушают текст еще раз и дополняют пересказ, исправляют сделанные ошибки.
	

	Память
	Игра «Обезьянка»
	Цель: развитие зрительной памяти
Возраст: с 3лет.
Ведущий предлагает детям: «давайте мы с вами сегодня превратимся в обезьянок. Лучше всего обезьянки умеют передразнивать, повторять все что видят». Ведущий на глазах складывает конструкцию, предлагая запомнить и точнее скопировать не только конструкцию, но и все его движения.
	

	Память
	Игра в слова
	Цель: развитие слуховой памяти
Возраст: с 5 лет.
Сейчас я назову вам несколько слов. Постарайся их запомнить. Внимание!
Сокол, сито, сосна, старик, сарай, Снегурочка.
Задание 1: назови слова, которые ты запомнил.
Задание 2: как ты думаешь, есть что-нибудь общее у этих слов.
Задание 3: если ты знаешь, как пишется буква «с», то напиши ее.
	

	Память
	Игра «Запоминаем вместе».
	Цель: развитие слуховой памяти.
Возраст: с 4 лет.
Один ребенок называет какой-нибудь предмет. Второй повторяет названное слово и добавляет какое-нибудь свое. Третий ребенок повторяет первые два слова и добавляет третье и т. д.
Это упражнение рекомендуется проводить неоднократно.
	

	Память
	Игра «Вспомни пару».
	Цель: развитие смысловой памяти
Возраст: с 5 лет.
Прочитайте ребенку первый ряд слов и предложите запомнить их попарно. Затем прочитайте только первое слово каждой пары, а ребенок должен назвать второе слово пары.
1 ряд: кукла – играть, курица – яйцо, нож – резать, лошадь – сани, книга – читать, бабочка – муха, солнце – лето, щетка – зубы, мышка – норка, снег – зима, петух – кричать, корова – молоко, лампа – вечер.
2 ряд: жук – кресло, перо – вода, очки – ошибка, рыба – пожар, топор – кисель, замок – время, спички – овца, голубь – отец, лепка – трамвай, сапоги – котел, расческа – вечер, кольцо – завод, чашка – море.
	

	Память
	Игра «Пары картинок».
	Цель: развитие смысловой памяти
Возраст: с 5 лет.
Приготовьте 7-8 картинок, связанных друг с другом по смыслу. Разложите их попарно перед ребенком. Картинка, на которой нарисовано дерево, кладется рядом с изображением леса. Предложите ребенку внимательно рассмотреть все рисунки и постараться запомнить. Через 1-2 мин. Уберите картинки с правого ряда. Попросите ребенка, чтобы он, глядя на оставшиеся картинки назвал те, которые убраны.
	

	Память
	Варианты рассказов для запоминания
	Цель: развитие слуховой памяти.
Возраст: с 4 лет.
№ 1. Жил был мальчик. Звали его Ваня. Пошел Ваня с мамой на улицу гулять. Побежал Ваня быстро – быстро, споткнулся и упал. Ушиб Ваня ножку. И у него ножка сильно болела. Повела мама Ваню к доктору. Доктор завязал ножку и она перестала болеть.
№ 2. Жили-были детки. Подарила им мама деревянную лошадку. Стали детки на лошадке катать кошечку и собачку. Хорошо катали. Вдруг лошадка перестала катать. Смотрят детки, а у нее ножка сломана. Позвали они дядю Ваню, и он починил лошадку.
Попросите ребенка, воспроизвести прослушанное, как можно ближе к тексту. Если ребенок не справляется, следует задать ему вопросы.
№ 3. Жила была девочка Зоя. Построила девочка из кубиков машину. Посадила в машину мишку и начала катать. «Ту-ту машина, катай моего мишку». Вдруг машина сломалась. Мишка упал и ушибся. Положила Зоя мишку в кровать и дала ему лекарство.
	

	Память
	Игра «Слушай и исполняй»
	Цель: развитие двигательной памяти.
Возраст: с 4 лет.
Ведущий называет вслух несколько движений, не показывая их. Нужно проделать движения в той последовательности, в какой они были заданы.
	

	Память
	Игра «День рождение куклы».
	Цель: развитие зрительной и слуховой памяти.
Возраст: с 3 лет.
Взрослый сообщает, что у куклы наступил день рождения и скоро придут гости поздравить именинницу. А как зовут гостей, они узнают позже. Взрослый достает 4-5 игрушек и называет их имена. Затем все гости усаживаются за стол, и начинается чаепитие. Ребенок должен всех угощать чаем, обращаясь по имени. Игру можно изменять, приглашая к кукле разных гостей и называя их разными именами. Количество гостей постепенно увеличивается.
	

	Память
	Игра «Пара слов».
	Цель: развитие смысловой памяти
Возраст: с 5 лет.
Предложите ребенку запомнить несколько слов (начать можно с 5-6 слов). Предъявляя каждое из них в паре с другим словом. Например: кошка – молоко, мальчик – машина. Попросите ребенка запомнить вторые слова. Затем называете первое слово, а ребенок должен вспомнить и назвать второе слово. Задание можно постепенно усложнять, увеличивая количество пар слов и подбирая в пары слова с отдаленными связями.
	

	Память
	Упражнение «Осень».
	Цель: развитие смыслового запоминания
Возраст: с 5 лет.
Я прочитаю тебе стихотворение. Прошу тебя нарисовать, то о чем говорится в этом стихотворении.
Миновало лето
Осень наступила,
На полях и в рощах
Пусто и уныло
Птички улетели,
Стали дни короче.
Солнышко не видно,
Темны, темны ночи.
После того, как рисунок будет закончен, стихотворение заучивается.
	

	Память
	Игра «Магазин»
	Цель: развитие слуховой памяти
Возраст: с 4 лет.
Ведущий может послать ребенка в «магазин» и попросить его запомнить все предметы, которые надо купить. Начинают с одного двух предметов, увеличивая их количество до 4-5. В этой игре полезно менять роли и сами магазины могут быть разными: «булочная», «молоко», «игрушки», и др.
	

	
	
	
	

	Внимание
	Игра «Раз, два, три - говори!»
	Задача игры:
Научить детей выделять несколько разных условий решения задачи и учитывать их при выполнении игровых действий. Одни из этих условий требуют познавательной активности, а другие – волевых усилий.
Описание игры:
В качестве игрового материала используются картинки, отражающие предметное окружение ребенка (вещи, животные, одежда, деревья и т. п.) .
Взрослый предлагает детям поиграть с картинками: «Я буду показывать их по одной, а вы называть. Только называть нужно после моего сигнала. Сначала внимательно посмотрите, что нарисовано, и вспомните, как это называется. Но ничего не говорите, пока я не скажу: «Раз, два, три — говори! » Кто первый назовет картинку после моего сигнала, тот ее и получит. Давайте попробуем». Перед последним словом (говори) выдерживается небольшая пауза. Тот, кто первый называет картинку, получает ее. Необходимо иметь дубликаты картинок на тот случай, если сразу несколько детей дадут правильный ответ.
Затем игра меняется. Отгадывать предлагается не всем детям одновременно, а двум-трем. Группы формируются в порядке очередности.
Правила игры:
1. Прежде чем дать ответ, нужно внимательно посмотреть на картинку и вспомнить, как называется изображенный предмет.
2. Называть предмет можно только после слов: «Раз, два, три — говори! »

	Внимание
	Игра »Поставь пальчик»
	Задача игры:
Развитие целенаправленного внимания.
Описание игры:
Ребенок должен выбрать из большого количества знакомых ему предметов, изображённых на картинках, тот, который назвал взрослый, и быстро указать на него пальцем. Трудность состоит в том, что ребенок должен преодолеть внешнюю привлекательность других картинок и сосредоточить внимание только на той, которую назовет воспитатель. Найденную картинку ребенок получает в качестве приза. Основное требование игры – искать картинку глазами, а не руками, и лишь в последний момент поставить на нее пальчик. Можно помочь ребенку сдержать себя, предложив ему держать палец у края стола, пока не будет названа картинка.
В начале игры детям предлагается посмотреть все картинки, назвать изображённые на них предметы. После этого приглашается пара детей, перед которыми раскладываются все картинки. Объясняют правила игры. Затем произносят слова: «Кто из вас раньше найдёт и укажет пальчиком, где находится яблоко? » Дети показывают картинку, а воспитатель обращается к остальным: Кто раньше поставил свой пальчик на яблоко? Дети отвечают, и победитель получает картинку. Второму ребенку дается возможность «отыграться», но если он и на этот раз не найдёт картинку, вызывается следующая пара детей. Отданные детям картинки заменяются новыми.
Правила игры:
1. Держать палец правой руки у края стола, пока взрослый не назовёт предмет. Запрещается снимать палец со стола раньше времени.
2. Картинку получает тот, кто раньше поставит на нее свой палец.
3. Победителя называют все участники игры.

	Внимание
	Игра «Прятки с игрушками»
	Задача игры:
Развитие у детей устойчивости внимания.
Описание игры:
Взрослый ставит на стол несколько новых игрушек, подзывает к себе троих детей и предлагает им по очереди выбрать игрушку, которая больше всего нравится. Дети должны внимательно рассмотреть свои игрушки. Затем дети встают лицом к стене и закрывают глаза. Пока дети стоят с закрытыми глазами, взрослый прячет каждую из игрушек в какое-нибудь заметное место. Игрушка должна находиться среди других знакомых детям предметов (кукла среди кукол, машина среди машинок). Остальным детям сообщается, что они не должны раскрывать секрета, где прячутся игрушки. Каждый водящий должен сам найти свою игрушку. «Пора», — говорят хором взрослый и дети, и водящие начинают искать. Когда они возвратятся с игрушками, взрослый спрашивает остальных детей: «Кто первый нашел игрушку? Он свою игрушку нашел? ». Победителю даётся какой-нибудь приз. Игра повторяется сначала, причем теперь игрушки прячут сами дети.
Правила игры:
1. Искать только ту игрушку, которую выбрал, не отвлекаясь на другие.
2. Не подсказывать водящим. Нарушителя не выберут искать игрушки.
3. Когда прячут игрушки, нельзя открывать глаза.

	Внимание
	Игра «Отзовись, не зевай!»
	Задача игры:
Развитие у детей устойчивого сосредоточенного внимания.
Описание игры:
Дети садятся в два ряда друг напротив друга. Взрослый раздаёт детям картинки с изображением животных, детей, птиц, причём у детей из одного ряда должны быть те же самые картинки, что и у детей из второго ряда, т. е. каждая картинка должна иметь пару. Взрослый объясняет детям, что у каждого зверя, птицы или человечка на картинке есть дружок, т. е. точно такая же картинка. Каждый персонаж должен позвать своего друга соответствующим голосом (если на картинке корова, то помычать, если собачка, то полаять, если мальчик или девочка – позвать по имени). Вся инструкция наглядно поясняется. Каждый, кого позвали, должен быстро отозваться. Друзья должны подойти к взрослому, показать друг другу свои картинки и убедиться в том, что они одинаковые. Затем игру продолжают другие дети.
Правила игры:
1. Подает голос и вызывает свою пару только тот, кого назвал взрослый.
2. Нужно быть внимательным и вовремя откликнуться на зов своей пары.
3. Запрещается показывать раньше времени полученную картинку. До поры-до времени – это секрет каждого ребенка.

	Внимание
	Игра «Найди ошибку»
	Задача игры:
Развитие слухового внимания и памяти.
Описание игры:
1 вариант. Взрослый просит слушать внимательно и медленно читает стихотворение, потом предлагает детям сказать, что повар положил и куда.
Повар готовил обед,
А тут отключили свет.
Повар леща берёт
И опускает в компот.
Бросает в котёл поленья,
В печку кладёт варенье,
Мешает суп кочерёжкой,
Угли бьет поварёшкой,
Сахар сыплет в бульон,
И очень доволен он.
То-то был винегрет,
Когда починили свет (О. Григорьев)
2 вариант. Прослушать стихотворение-путаницу и сказать, что в нем неправильно.
Тёплая весна сейчас –
Виноград созрел у нас.
Конь рогатый на лугу
Летом прыгает в снегу.
Поздней осенью медведь
Любит в речке посидеть.
А зимой среди ветвей
«Га-га-га» - пел соловей.
Быстро дайте мне ответ –
Это правда или нет? (Л. Станичев)
Правила игры:
1. Не выкрикивать ответ, пока стихотворение не будет прочитано до конца

	Внимание
	Игра «Зачеркни кружок с точкой»
	Задача игры: Развитие распределения внимания.
Описание игры:
На листе бумаги нарисовать 25 кругов диаметром с пятирублёвую монету. Внутри некоторых поставить точку. Пока пересыпается песок в песочных часах, зачеркнуть точку внутри кругов.

	Внимание
	Игра «Слушаем и хлопаем»
	Задача игры: развитие избирательности внимания, мышления.
Описание игры:
Детям предлагается слушать внимательно и хлопнуть в ладоши, когда услышат среди называемых слов название животного. Набор слов может быть таким:
Ёлка, ландыш, слон, ромашка.
Кукла, заяц, гриб, машина.
Виноград, река, лес, белка.
Лыжи, жираф, самолет, ваза.
По аналогии можно использовать названия растений, игрушек и т. д.

	Внимание
	Игра «Что появилось?»
	Взрослый ставит на стол несколько предметов: кубик, маленькую игрушку, чашку, свечку, песочные часы и др. Дети смотрят на предметы в течение 1-2 мин. Затем просит детей отвернуться и добавляет к ряду предметов ещё несколько. Просит повернуться одного из детей и назвать, что появилось. Потом этот ребенок снова отворачивается. Для каждого из детей – разные дополнительные предметы.

	Внимание
	Игра «По порядку»
	Взрослый раскладывает перед ребенком в ряд 6-8 карточек с разными изображениями. Ребенок смотрит на карточки в течение 2 мин, после чего карточки перемешивают и просят ребенка разложить их в том же порядке.

	Внимание
	Игра «Белое-чёрное»
	Положить 10 полосок (длина 10 см, чередуя: две белые, две чёрные, одна белая, три чёрные, две белые. Дети смотрят на полоски в течение 1 мин. Взрослый просит детей отвернуться и раскладывает чёрные полоски к чёрным, белые к белым. Затем просит детей повернуться и разложить полоски так, как они лежали. У каждого ребенка свой набор полосок. У взрослого на карточке имеется образец для проверки.

	Внимание
	Игра «Вспомни и нарисуй»
	На листе бумаги нарисовать восемь кругов разного диаметра и цвета. Дети смотрят на картинку в течение 1 мин. Потом взрослый собирает листы с нарисованными кругами и даёт детям чистые листы. Дети должны вспомнить, нарисовать и раскрасить круги.

	Внимание
	Игра «Вещи вокруг нас»
	Взрослый предлагает детям внимательно осмотреть кабинет в течение 3 мин. Потом дети закрывают глаза и отвечают на вопросы: «Что лежит на столе? Что стоит в шкафу? Что висит на стене? » и т. д. Предметы следует периодически менять местами, убирать и добавлять новые.

	

	Мышление
	Игра «Составление предложений»
	Цель. Развивать способность быстро устанавливать разнообразные, иногда неожиданные связи между знакомыми
предметами; создавать новые образы из отдельных элементов.
Игровое задание. Составить как можно больше предложений, обязательно используя названные педагогом три
слова, не связанные друг с другом по смыслу (например, озеро, карандаш, медведь). Падеж слов можно менять, в предложениях могут использоваться и другие слова. 
Ответы могут быть стандартными («Медведь утопил в озере карандаш»); сложными с выходом за пределы 1 ситуации, обозначенной тремя словами, и с введением новых объектов («Мальчик взял rарандаш и нарисовал медведя, купающегося в озере»);и творческими, включающими эти предметы в нестандартные связи («Мальчик, тонкий, как карандаш, стоял возле озера, которое ревело, как медведь»).

	Мышление
	Игра«Поиск общего»
	Цель. Формировать умение находить в разрозненном материале несколько общих моментов; дать представление о степени существенности признаков.
Игровое задание. Назвать как можно больше общих признаков двух предметов, указанных педагогом (например, тарелка и лодка).
Ответы могут быть стандартными («Это вещи, сделанные человеком»; «Они имеют глубину») и необычными, позволяющими увидеть знакомые предметы в новом свете. Побеждает тот, у кого список общих признаков длиннее.


	Мышление
	Игра«Исключение лишнего слова»
	Цель. Развивать способность устанавливать неожиданные связи между явлениями, переходить от одних связей к другим, удерживать в «поле мышления» сразу несколько предметов и сравнивать их между собой. Формировать установку на то, что возможны разные способы объединения и расчленения предметов.
Игровое задание. Берутся три слова (например, собака, помидор, солнце). Надо оставить два слова, обозначающие предметы, в чем-то схожие между собой, и исключить третье, лишнее слово, называющее предмет, не обладающий общими для первых двух предметов признаками.
Задача педагога — стимулировать детей к поиску как можно большего числа вариантов исключения лишнего слова, начиная от лежащих на поверхности решений (исключить слово «собака», так как и помидор, и солнце круглые) и кончая самыми неожиданными.

	Мышление
	Игра « Поиск аналогов»
	Цель. Формировать умение выделять в предмете различные свойства и оперировать с каждым из них в отдельности; развивать способность классифицировать явления по их признакам.
Игровое задание. Назвать как можно больше аналогов, т. е. предметов, сходных с указанным педагогом (например, с вертолетом) по различным существенным признакам, и систематизировать их по группам на основании того, какой сходный признак их объединяет (например, вертолет, птица, бабочка — все они летают; вертолет, автобус, поезд — это транспортные средства).

	Мышление
	Игра « Поиск «противоположных» предметов»
	Цель. Формировать способность находить в предмете как можно больше другом, выделяя в них общее и различное.
Игровое задание. Назвать как можно больше предметов, «противоположных» указанному педагогом (например, дому), ориентируясь на различные свойства этого предмета и систематизируя его противоположности по группам (например, дом — сарай, противоположны по размеру и степени комфорта; дом — поле, противоположны по качественным характеристикам пространства: закрытого в первом случае и открытого — в другом и т. д.).

	Мышление
	Игра «Поиск предметов по заданным признакам»
	Цель. Формировать способность быстро находить аналогии между различными, не похожими друг на друга предметами; оценивать предметы с точки зрения наличия или отсутствия в них заданных признаков; переключаться с одного объекта на другой.
Игровое задание. Назвать как можно больше предметов, обладающих заданными признаками и с этой точки зрения похожих на два—три названных педагогом предмета. Например: «Назовите предметы, которые выполняют две противоположные функции, например дверь (она закрывает и открывает помещение) и выключатель (зажигает и гасит свет)».

	Мышление
	Игра « Поиск соединительных звеньев»
	Цель. Формировать способность устанавливать связи между предметами, кажущимися на первый взгляд далекими друг от друга; находить предметы, имеющие общие признаки одновременно с несколькими предметами.
Игровое задание. Называются два предмета, например лопата и автомобиль. Надо назвать предметы, являющиеся как бы переходным мостиком от первого ко второму, т. е. имеющие четкую, логическую связь с заданными предметами. Допускается использование двух трех соединительных звеньев (лопата — тачка — прицеп — автомобиль). В данном случае особое внимание обращается на обоснование детьми связи между соседними звеньями цепочки.

	Мышление
	Игра «Способы использования предмета»
	Цель. Развивать способность концентрировать мыслительный процесс на одном предмете, умение вводить его в самые различные ситуации и взаимосвязи, видеть в обычном предмете неожиданные возможности.
Игровое задание. Назвать как можно больше различных способов использования хорошо известного детям предмета, например книги. Правило: недопустимо называть безнравственные, варварские способы использования предмета (игра может послужить основой для беседы о нравственных критериях поведения).

	Мышление
	Игра «Формулирование определений»
	Цель. Формировать четкость и стройность мышления, умение фиксировать существенные признаки и отвлекаться от несущественных, а также способность одним мысленным взором охватывать разновидности одного и того же предмета.
Игровое задание. Дать наиболее точное определение знакомого предмета или явления (например, дырки), которое обязательно включало бы все его существенные признаки, не упоминало бы о несущественных и формулировалось бы таким образом, чтобы под него подпадали все разновидности этого предмета (явления), а никакие другие предметы под это определение не подходили.

	Мышление
	Игра «Перечислить возможные причины»
	Цель. Развивать способность при решении задачи или осмыслении какого- либо явления искать все возможные причины, чтобы можно было проработать самые различные версии и только после этого принять решение.
Игровое задание. Педагог описывает какую-либо ситуацию, например: «Вернувшись с прогулки, вы обнаружили, что дверь вашей квартиры распахнута настежь...» Дети должны быстро назвать как можно больше возможных причин этого факта,, возможных его объяснений, чтобы решить, что им следует предпринять (начиная от самых банальных — «забыл закрыть дверь» — и, кончая нетривиальными — «марсиане прилетели»).

	Мышление
	Игра «Сократить рассказ»
	Цель. Учить обобщать и концентрировать внимание на сути, отсекая все второстепенное.
Игровое задание. Передать содержание рассказа максимально кратко — в двух—трех предложениях, сохранив основное его содержание.В этой игре возможна коллективная доработка наиболее удачных ответов.

	Мышление
	Игра «Закончи слово»
	Вы будете начинать слово, произнося первый слог, а ребенок – его заканчивать.

	Мышление
	Игра «Отгадай, что я хочу сказать»
	Предлагается 10 слогов: по-, за-, на-, ми-, му-, до-, че-, пры-, ку-, зо-.
Если ребенок легко и быстро справляется с заданием, то предложите ему придумывать не одно слово, а столько, сколько сможет.
Например: по-лет, по-лотенце, по-душка.
Фиксируйте не только правильность ответов, но и время, которое является показателем мыслительных процессов, сообразительности, речевой активности.

	Мышление
	Игра «Найди лишнее слово»
	Прочитайте ребенку серию слов. Каждая серия состоит из четырех слов. Три слова объединены по общему для них признаку, а одно слово отличается от них и должно быть исключено.
Предложите определить слово, которое является «лишним».
1. Яблоко, слива, огурец, груша.
2. Ложка, тарелка, кастрюля, сумка.
3. Платье, свитер, рубашка, шапка.
4. Береза, дуб, земляника, сосна.
5. Мыло, зубная паста, метла, шампунь.
6. Хлеб, молоко, творог, сметана.
7. Час, минута, лето, секунда.
8. Ласточка, ворона, курица, сорока.

	Мышление
	Игра «Назови слово» 
	Цель. Развить гибкость ума.
Предложите ребенку называть как можно больше слов, обозначающих какое-либо понятие.
1. Назови слова, обозначающие деревья (береза, сосна, ель, рябина, осина…)
2. Назови слова, обозначающие домашних животных.
3. Назови слова, обозначающие зверей.
4. Назови слова, обозначающие овощи.
5. Назови слова, обозначающие фрукты.
6. Назови слова, обозначающие транспорт.
7. Назови слова, относящиеся к спорту.
8. Назови слова, обозначающие наземный транспорт.
Варианты заданий вы можете подбирать по своему усмотрению. Если ребенок ошибся и неправильно назвал слово, то необходимо обсудить его ошибку и исправить ее.
Следующие игры способствуют развитию мышления и сообразительности. Они также способствуют увеличению словарного запаса.

	Мышление
	Игра «Как это можно использовать»
	Предложите ребенку: «Я буду говорить слова, ты тоже говори, но только наоборот. Например:
 большой – маленький».
Можно использовать следующие пары слов:
Веселый     –     грустный
Быстрый     –    медленный
Пустой        –    полный
Худой         –     толстый
Умный        –    глупый
Тяжелый     –    легкий
Храбрый     –    трусливый
Твердый      –    мягкий
Шершавый  –    гладкий

	Мышление
	Игра «Бывает – не бывает»
	Для игры вам понадобится мяч.
Вы называете какую-нибудь ситуацию и бросаете ребенку мяч. Ребенок должен поймать мяч в том случае, если названная ситуация бывает, а если нет, то ловить мяч не нужно.
Ситуации можно предлагать разные:
Папа ушел на работу.        
Поезд летит по небу.
Человек вьет гнездо.
Почтальон принес письмо.
Яблоко соленое.
Дом пошел гулять.
Волк бродит по лесу.
На дереве выросли шишки.
Кошка гуляет по крыше.
Собака гуляет по крыше.
Девочка рисует домик.
Лодка плавает по небу.
Ночью светит солнце.
Зимой идет снег.
Зимой гремит гром.
Рыба поет песни.
Ветер качает деревья.

	Мышление
	Игра «Угадай по описанию»
	Взрослый предлагает угадать, о чем (о каком овоще, животном, игрушке) он говорит и дает описание этого предмета.
Например: это овощ, он красный, сочный.(Помидор)
Если ребенок затрудняется с ответом, перед ним выкладывают картинки с различными овощами. Ребенок находит нужное изображение.

	Мышление
	Игра «Кто кем будет»
	Взрослый показывает или называет предметы и явления, а ребенок должен ответить на вопрос: «Как они изменятся, кем будут?»
Кем (чем) будет: яйцо, цыпленок, семечко, гусеница, мука, деревянная доска, кирпич, ткань.
Может существовать несколько ответов на один вопрос. Необходимо поощрять ребенка за несколько правильных ответов.

	Мышление
	Игра «Что внутри?»
	Ведущий этой игры называет предмет или место, а ребенок в ответ называет что-то или кого-то, что может быть внутри названного предмета или места.
Например:
дом – стол; 
шкаф – свитер; 
холодильник – кефир; 
тумбочка – книжка
кастрюля – суп; 
дупло – белка; 
улей – пчелы;
нора – лиса;
автобус – пассажиры; 
корабль – матросы;
больница – врачи,
магазин – покупатели.

	Мышление
	Игра «Отвечай быстро»
	Взрослый бросает ребенку мяч, называет цвет. Ребенок, возвращая мяч, должен постараться быстро назвать предмет этого цвета.
Можно называть не только цвет, но и любое качество (вкус, форму) предмета.

	Мышление
	Игра «Придумай название»
	Для нее необходимо подготовить несколько небольших детских стихотворений. Прочитайте ребенку стихотворение, не называя заголовка. Предложите ему самому придумать каждому стихотворению какое-то название. Эта игра научит ребенка обобщать и выделять главную мысль в стихотворении. Часто дети придумывают даже более удачные названия, чем авторские.


	
	
	

	Восприятие
	Игра «Узнай предмет»
	Цель: учить сравнивать предметы между собой, развивать восприятие у детей 4 – 6-летнего возраста.
Оборудование: полотняный мешочек, мелкие предметы: пуговицы разной величины, напёрсток, катушка, кубик, шарик, конфета, ручка, ластик и т.д.
Ход игры:
Предложить ребёнку определить на ощупь, что это за вещи. Если в игре участвуют несколько детей, то надо попросить одного ребёнка описывать каждый предмет, ощупывая его, а второго (если детей несколько, то всех остальных) – угадать, назвать и зарисовать вещь по предлагаемому описанию.
	

	Восприятие
	Игра «Собери пирамидку»
	Цель: развивать восприятие ребёнка 3 – 5-летнего возраста.
Оборудование: две одинаковые пирамидки. Одна пирамидка предназначена для работы ребёнку, а вторая будет выступать в роли эталона.
Ход игры:
1. Предложить ребёнку собрать последовательно сужающуюся кверху пирамидку по готовому эталону.
2. Организовать сложное конструирование по эталону, то есть собирание неправильной пирамиды, башни необычной конфигурации.
	

	Восприятие
	Игра «Найди игрушку»
	Цель: развивать восприятие, а также внимание детей 4 – 5-летнего возраста.
Ход игры:
Несколько игрушек может быть расставлено в комнате так, чтобы не бросались в глаза. Ведущий, а им может быть и взрослый, и ребёнок, облюбовав какую-либо игрушку, начинает рассказывать, какая она, что может делать, какого цвета, какой формы, какой величины. Участники игры могут задавать вопросы, а затем отправляются на поиски этой игрушки. Тот, кто находит игрушку, сам становится ведущим.
Новый ведущий описывает свойства уже данной игрушки.
Игра продолжается до тех пор, пока все дети не пройдут через роль ведущего.
	

	Восприятие
	Игра «Составь картинку»
	Цель: развивать восприятие у детей 3 – 5-летнего возраста.
Оборудование: простые картинки с изображением яблок, огурца, матрешки. Одна картинка целая, другая разрезана на 3 части.
Ход игры:
Предложить ребёнку собрать по образцу разрезанную картинку.
Для детей 5 – 6 лет можно предложить следующее задание:
а)     собрать более сложные картинки;
б)    взять две одинаковые открытки, одну из которых оставить в виде эталона, а другую разрезать на 4 – 5 частей, затем, перемешав их, собрать по образцу;
в)     для ребёнка можно усложнить задание, попросив складывать картинки по памяти, без эталона.
	

	Восприятие
	Игра «белый лист»
	Цель: развивать восприятие формы предметов у детей 3 – 5-летнего возраста, а также развивать мелкую моторику рук.
Оборудование: лист бумаги с нарисованными фигурами, часть закрашена зелёным цветом, набор фигур белого цвета, идентичных фигурам на листе бумаги.
Ход игры:
Предложить детям закрыть белыми фигурами зелёные фигуры на листе бумаги. При правильном расположении фигур в результате должен получиться белый лист бумаги.
Для детей 5 лет можно несколько усложнить, поместив наклеенные на листок картона фигурки в полотняный мешочек. А затем просим ребёнка на ощупь отыскать нужную «заплатку», чтобы закрыть ту или иную зелёную фигурку.
	

	Восприятие
	Игра «Узнай предмет»
	Цель: развивать восприятие цвета, формы и величины у детей 4 – 6 лет.
Оборудование: карточки с изображением геометрических фигур.
Ход игры:
Ребёнку даются задания, направленные на дифференциацию признаков цвета, величины, формы.
а)     Дай мишке круг, дай кукле треугольник, дай зайке квадрат. Положи квадрат на окно. Положи круг на диван. Положи красный круг, синий квадрат, принеси зелёный треугольник.
б)    Собери все круги, отдельно положи синие круги, зелёные круги, жёлтые круги, красные круги.
в)     Покажи треугольники, затем выбери синие треугольники, зелёные треугольники, жёлтые треугольники, красные треугольники.
г)     Собери все квадраты, выбери синие квадраты, жёлтые квадраты, зелёные квадраты.
д)    Покажи маленькие круги (маленькие треугольники, маленькие квадраты).
е)     Собери большие круги (квадраты, треугольники).
ж)   Покажи зелёные большие квадраты, маленькие синие круги, большие красные треугольники, маленькие зелёные квадраты.
	

	Восприятие
	Игра «Найди такой же предмет»
	Цель: развивать восприятие формы у детей 4 – 6 лет.
Оборудование: картинки с изображением эталона лампы и ещё несколько рисунков ламп различной формы.
Ход игры:
Ребёнку предлагаются картинки, среди которых он должен найти такую же, как эталон. Задание ограничено во времени, на изучение картинок даётся только 30 секунд. После этого ребёнок должен дать ответ.
Для детей 4 лет можно оставить эталон перед глазами, для более старших детей эталон следует просто закрыть листом белой бумаги. Такой вариант позволит развивать не только восприятие ребёнка, Нои память, и внимание.
Предлагают ребёнку внимательно посмотреть на лампу.
Среди других ламп найти такую же.
	

	Восприятие
	Игра «Цвета»
	Цель: развивать восприятие цвета у детей дошкольного возраста.
Ход игры:
Предложить ребёнку за 1 минуту назвать 5 предметов определённого цвета (синего, красного, жёлтого, коричневого, чёрного, зелёного и т.д.). Повторять предметы не разрешается.
Так же воспитатель может организовать игру с группой ребят. Тот из ребят, кто за 1 минуту не сможет назвать 5 предметов названного цвета, выходит из игры, а победителю даётся право стать ведущим и предложить цвет для поиска предметов.
	

	Восприятие
	Игра «Кто наблюдательнее»
	Цель: развивать восприятие формы у детей дошкольного возраста.
Ход игры:
Предложить ребёнку за 1 минуту назвать 5 предметов определённой формы (круглые, прямоугольные, квадратные, овальные). Повторять предметы не разрешается.
Так же воспитатель может организовать игру с группой ребят. Каждый ребёнок должен по очереди называть предметы названной формы, поэтому будет перечислено много предметов той или иной формы, что способствует развитию каждого ребёнка.
Тот из ребят, кто за 1 минуту не сможет назвать 5 предметов нужной формы, выходит из игры. Победителю предоставляется право предложить название формы предмета для дальнейшей игры.
	

	Восприятие
	Игра «Расскажи о животных»
	Цель: развивать структурность восприятия детей дошкольного возраста.
Оборудование: лист бумаги с нарисованными на нём белкой, кошкой, рысью, уткой, совой.
Ход игры:
В течение 5 секунд показать детям лист бумаги с нарисованными животными.
Попросить детей назвать, что нарисовано, и рассказать об особенностях и различиях этих животных.
	


ПЕРСПЕКТИВНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
ИНДИВИДУАЛЬНОЙ КОРРЕКЦИОННО-РАЗВИВАЮЩЕЙ РАБОТЫ 
(заполняется на каждого ребенка индивидуально)
ФИО ребенка – ___________________________________________________________________

Индивидуальный учебный план
	Месяц
	Количество часов

	Ноябрь
	

	Декабрь
	

	Январь
	

	Февраль
	

	Март
	

	Апрель
	

	Май
	

	Общее количество часов - 


Направления работы: 
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